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Acgik Ogretim ve uzaktan egitime kayith 6grencilerinin sayis1 yiizbinleri
Makale Ge¢misi ~ gecmistir. Bu sebeple egitmenler, her bir 6grencinin anlamadigl ve

Alinan Tarih kavramadig1 konuyu teker teker anlatamaz. Ancak 6nerilen sistem ile igerik
08 Eyliil 2023 ve materyallere muhatap olan her bir 6grenci, anlamadig1 nokta, konu ve
Kabul Tarihi

bo6limii isaretleyerek (vurgulayarak), gerek egitimci gerek diger 6grenciler

09 Ekim 2023 gerekse de harigteki kisilerin cevaplanmasini bekleyecektir.

1. Giris

Pandeminin etkisiyle birlikte popiilerligi artan acik 6gretim ve uzaktan egitim i¢in
kullanilan sistemler, her gecen giin yayginlasmaya devam etmektedir. Pandemiye
ragmen insanlarin hayat boyu 6grenme istekleri, yeni meslek sahalar ile ilgili
arayislary, calisma alanlar1 veya meslekleriyle ilgili gelisimleri takip etme
egilimleri, egitim ve Ogrenimlerini giiclendirecek bilgiler elde etme talepleri
azalmamis hatta aksine artmistir (Donthu & Gustafsson, 2020). Ancak pandeminin
etkisiyle yuz yiize gerceklesemeyen bir¢cok egitim ve 6grenim, acik 6gretim ve
uzaktan egitim i¢in yapilmis uygulama ve sistemler sayesinde verilebilmektedir.

Gelisen, cesitlenen ve yayginlasan acik 6gretim ve uzaktan egitim imkanlar:
sayesinde insanlar ¢ok az masraflarla zaman ve mekandan bagimsiz sekillerde
egitim, Ogretim ve gelisimine devam etme imkanlar1 bulmaktadir. Ozellikle
pandeminin etkisi ile birlikte insanlarin dikkatini de ¢eken acik 6gretim ve uzaktan
egitim sistemleri her gecen giin daha etkili ve yeterli sekillerde karsimiza ¢ikmaya
devam edecektir (Can, 2020). Ancak donanimsal ve yazilimsal yetersizlikler,
insanlarin zaman bulamamasi, insanlarin yeteri kadar dikkatini ¢cekememe ve
farkindaligini uyandiramama, sunulan igeriklerdeki etkilesimin ve iletisimin az
olmasi, alt yapi eksikligi, ¢cevrimicgi iletisim ve bunun i¢in kullanilan araglara
yabanci olunmasi, 6lgme ve degerlendirmeye yeteri kadar giivenilmemesi gibi
etkenlerden dolay1 ag¢ik 0Ogretim ve wuzaktan egitim, gerektigi kadar ilgi
gorememektedir. Belirtilen sebeplerden dolay1 agik 6gretim ve uzaktan egitim
sistemlerinin gelistirmesi icin c¢esitli etkilesim ve cesitlendirilmis kaynaklarla
gliclendirilmesi gerekmekte, cesitli etkilesimli video ve dokiimanlar hazirlanmakta,
egitim ve 6grenim siirecini destekleyici oyun, bulmaca ve sinavlar diizenlenmekte
ve canli baglanti gibi anlik etkilesimler saglanmaktadir (Rahardja, Handayani,
Lutfiani, & Oganda, 2020). Ancak bu siireclerde her ne kadar verimlilik artirilmaya
calisildiysa da yeteri kadar basari saglanamamistir. Ayni zamanda video ve kayitlar
belirli zamanlarda c¢ekilmekte ve dokiimanlar genel olarak hazirlanmaktadir
(Roszak, Kolodziejczak, Ren-Kurc, & Kowalewski, 2013). Bu i¢erikler, on binler, yliz
binler ve milyonlarla ifade edilen 6grencilerin 6zel isteklerine ve anlik taleplerine
cevap vermede yetersiz kalmaktadir. Cevrimici (online) etkilesimdeki yasanan
yigllmalar ve teknik altyap1 yetersizlikleri nedeniyle ¢cogu zaman sinirlamalar (kisi
sayis], sure, mikrofon ve kamera kisitlar1 gibi kisitlamalar) ile karsilasiimaktadir
(Arslan & Sumuer, 2020). Bu smirlamalar fiziksel diinyanin bir gerekliligi olmasi
nedeniyle egitimi canli olarak veren Kkisilerin, biitiin 6grencilerin anlayisina gore
tek tek anlik cevap vermesi imkansizlasmaktadir. Bunun yaninda dokiimanlardaki
anlasilmayan kisimlarin herkese 6zel olarak agiklanmasi ¢ok zor olmaktadir.

Acik 6gretim ve uzaktan egitim icin olusturulmus sistemlere alternatif bir ¢6ziim
onerisi sunulmasi diisiiniilmektedir. Bu oneri, alternatif erisim ve etkilesimli bir
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sistem olup acik 6gretim ve uzaktan egitim yoluyla verilen egitim ve 68retimlerin
cok daha etkili olmasim saglayacaktir. Onerilen sistem; olusturulmus video, ses,
dokiiman ve diger iceriklerin herhangi bir noktasina ve boliimiine 6grencinin veya
Ogreticinin herhangi bir iletisim (yazili, soézlii veya gorlintilii) yoluyla vurgu
yapmasini icermektedir. Bu vurgu sayesinde etkilesimin maksimum seviyeye
cikmasi beklenmektedir. Ogrenci video iceriginde anlamadig bir kismi belirterek o
kisim ile ilgili soru, eksiklik veya ters diisen bilgileri belirtebilir. Ayrica metinsel bir
dokiimanda anlamadig1 bir ciimleyi belirterek soru ve onerilerde bulunabilir. Bu
geri bildirimler cevrimi¢i (online) olmak zorunda da degildir. Ciinkii sistemin
cevrimdis1 olarak kullanilmasi saglanacak ve bu islem ¢ok az veri aktarimi
yapilacak sekilde siirdiiriilecektir. Sistemin ¢evrimdisi olmasi durumunda gerekli
baglanti alt yapis1 saglandigl esnada iceriklerdeki glincellemeler ile belirtilen ve
vurgu yapilan kisim, ilgili ve yetkili kisiye diismesi saglanarak soru ve onerisine
cevap alabilecektir. Cevap verecek kisinin 6gretici olma zorunlulugu olmamakla
birlikte yetki ve izinler dahilinde soruya muhatap olabilecek, soruya veya oneriye
dogru cevap olabilecek igerigi sunabilecektir. Cevaplar ile ilgili ¢esitli tartismalar
saglanacak ve sonuc¢ olarak aradigi cevabi buluncaya kadar etkilesim devam
edecektir. Etkilesimi baslatan veya yetKili kisi etkilesimi bitirinceye kadar bu stire¢
devam edebilecektir. Boylece acik 6gretim ve uzaktan egitim yoluyla egitim ve
o0grenim goren c¢ok biiyiik kitlelerin etkilesimi saglanacak ve kisiye 6zel dogru
bilgiye ulasilacaktir.

2. Pandemi Donemi

Pandeminin etkisiyle hem iilkemizde hem de bitiin diinyada en fazla sikinti
yasanan alanlardan biri de egitim ve égretim siirecidir (Ozdogan & Berkant, 2020).
Pandemi yasamimizin her alaninda etkili oldugu gibi egitim ve 6gretim alaninda da
etkili olmustur. Bu siirecte egitim ve 6gretim her yoniiyle olumsuz etkilemekte
kalmayip telafi siireci de ¢ok uzun olmaktadir. Pandemi, bir kisim alanlarda sadece
tretimi duraklatmaktadir. Ancak egitim ve 0Ogretimi, duraklatmakla kalmayip
surekli gerilemelere yol actigindan bu alandaki yikimi da oldukg¢a fazladir
Pandeminin olumsuz etkisi, egitim ve 6gretim alanindaki alt yapi eksikligine,
insanlarin ¢evrimici 6gretim siireglerine, iletisime, etkilesime ve kullanilan
araglara yabanci olma da eklenince ¢ok fazla artmaktadir (Alaeddinoglu, 2020).
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3. Acik 6gretim ve Uzaktan Egitim

Acik 6gretim ve uzaktan egitim yoluyla verilen egitim ve 68retimlerin kalitesinin
artmasinin en onemli etkenlerinden biri giivenilir 6lgme ve degerlendirmelerin
yapilmas1  gerekliligidir. Bu  gereklilik, c¢evrimici yapilan smav ve
degerlendirmelerde ¢ok daha fazla 6onem arz etmekte ve bircok degiskenin
kontrolii ile yapilmaktadir. Bu giivenlik ve kontrolleri gerceklestirecek kisilerin ise
kendi alanlarinda uzman ve yeterli kisiler olmalar1 sart olmaktadir. Aksi takdirde
her gecen giin cevrimici saldir1 ve veri hirsizligl islemler icin gelistirilen yeni
yontemler ile sinavlarin giivenligi risk altina girmektedir. Bu durum ise 6ncelikli
olarak egitimi etkileyecektir. Ayrica verilen 6gretimin dogru sekillerde 6l¢gme ve
degerlendirmeye tabi tutulmamasj, kalite ve seklinin sorgulanmasina yol acacaktir
(Alaeddinoglu & Alaeddnioglu, 2021).

4. Cevrimigi Egitim ve Ogretim

Acik 68retim ve uzaktan egitim ile egitim ve 6gretime devam eden toplam 6grenci
sayist: yaklasik 6 milyon sayisina ulasilmistir. Acik 6gretim fakiilteleri, Uzaktan
egitim uygulama ve arastirma merkezleri, Acik liseler, Universiteler, Acik 6gretim
ve uzaktan egitim Ogrencileri o6rgiin Ogrencilerin yaklasik 2 katidir. Lise ve
ortaokul; 26 milyon 6grencinin yaklasik 2 milyonu bulmustur. Her gecen giin

egitim kurumlar1 hazirliklarim1 tamamladiklarinda bu say1 su ankinin 3-4 katini
bulacag diistintilmektedir (Cab1 & Ersoy, 2017).

Egitim ve O0gretimde temel hedeflerden biri, ilgili ders ve programin amacinin
ogrenciye dogru bir sekilde aktarilmasi ve yeterli bilgi kaynaklarinin yeterince
ogretilmesidir. Bu amag¢ ve kaynaklarin aktarilmasi i¢in her kurum ve kurulus
uzman Kisiler esliginde degisik yapilarda planlar yapmaktadir. Ogrenci sayisi
olarak on binleri hatta yiiz binleri bulan 6grenci sayilari ile acik 6gretim ve uzaktan
egitim merkezleri ¢evrimici egitim ve 6grenim en temel unsurlardan sayilmaktadir
(Gokge, 2008). Bu durum giinlimiiziin en aktif 06greticilik ve eglence
yontemlerinden biri olan oyun, 6zellikle de stratejik oyunlarla birlestirildigi zaman
cok etkili olacag diisiiniilmektedir. Strateji oyunlarinin en 6nemli 6zelliklerinden
olan kisiye ozel taktik, kritik kararlar verme, sahiplenme, disiinceyi gelistirme,
olaylara ve fikirlere hakim olma ¢ok 6nemli kisisel gelisimlerdir. Strateji oyunlari
bu o6zellikleriyle birlikte cevrimici egitim ve 6grenim i¢in kullamldig1 takdirde,
bilginin akilda kaliciigi, mantiksal iliskileri, alan etkisi gibi bilgisayar basinda
egitim goren bir Kkisi icin ¢ok fazla verimli bir uygulama olacagi diisiiniilmektedir.
Egitim ve 68renim, boliim ve konulardan olusmasi, eksik kalan kisimlarin yeteri
kadar tekrar ve ilerleme ile birlikte gecilmesi, basariya ulasma yolundaki siireklilik
arz eden caba ve gayret, kisinin alana hakim olma hedefi gibi 6zellikleriyle strateji
oyunlarina ¢ok fazla benzerlik gostermektedir. Bunun yaninda strateji oyunlar1 ve
acik 6gretim/uzaktan egitim Ogretilerinin, elde edilen beceri, egitim ve 6grenimin
baskalariyla kiyaslanmasi, en iyi stratejinin ortaya konmasi1 gibi verimlilik ve
ilerlemenin st sinirin1 zorlayan durumlara olan etkileri noktalarindan da benzer
hedef ve amaglara sahiptirler (Orak, Karademir, & Artvinli, 2016). Strateji
oyunlarinin bir diger hedefi de fazla bilgi ve tecriibe elde etme isidir. Bu 6zellik,
kisinin bilgelik gibi sifatlar1 kazanarak, bilgisinin herkes tarafindan kabul edildigi
bir agamaya ¢ikmasini saglayacaktir. Bu 6zelligi egitim ve 6grenime kurguladigimiz
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zaman verilmek istenen 6grenimin tam olarak aktarilmasi anlamini tasimaktadir
(Alaeddinoglu & Kalkavan, 2022).

5. Pandemi Déneminde Cevrimici Egitim ve Ogretimdeki Aksakliklar
5.1. igerik ve Materyallerdeki Etkilesimin ve iletisimin Az Olmasi

Ulkemizde ge¢misten giiniimiize kadar gelen yiiz yiize egitim ve &égretimlerde
O0gretmen ve Ogrenci arasinda duygusal ve jest-mimik hareketlerinden kaynakli
ozel iletisimler kurulabilmektedir. Bu iletisimler ¢ogunlukla motivasyonu
artirmakta ve akilda kalicilik icin 6zel anahtarlar olusturabilmektedir. Ogretmen,
ogrencinin ogrenmedeki zorluklarini algilar algillamaz o6zel yontemlerle
aciklamalarda bulunur ve kisiye 6zel egitim modeline kaymaya baslar. Bunlardan
baska, 6grencinin anlamasini ve algilamasi, sinif ortamindaki tartisma ve grup
calismalar ile takviye edilebilir. Ayrica 68renci yiiz ylize goriistiigii 68retmen ve
arkadaslarina ¢cok hizli geri bildirimler saglayarak konunun anlasilmasi i¢in ayrica
firsatlar sunar. Yine Ogrenciler bulduklar1 samimi ve rahat ortam sayesinde
konsantrasyon problemlerini daha az yasar ve daha mutlu bir 6grenme firsatina
sahip olabilirler. Ancak pandeminin hayatimiza girmesi ile ¢evrimigi egitim ve
ogretimde icerik ve materyallerin cogunda yukarida belirtilen gerekli ve yeterli
etkilesim ve iletisim saglanamadig1 icin bir¢ok aksaklik ortaya c¢ikmakta ve
pandemi donemine gecis hizi, egitim ve Ogretim icin gerekli icerik ve materyal
gelistirmeden fazla oldugundan 6grenciler ¢ok fazla aksi durumla kars1 karsiya
kalmaktadir. Ogrencinin yaminda 6gretmenlerde gerekli ve yeterli c¢evrimici
materyal ve iletisim eksikliginin sikintisim1 yasamistir (Dinler & Diindar, 2021)
(Sahin, 2020).

5.2. Donanimsal ve Yazilimsal Alt Yapi Eksiklikleri

Pandemi donemi, iilkelerin veya diinyanin sadece belirli bir kesiminin kisith bir
zaman yasamis oldugu bir stire¢ olmaktan ziyade, altyapilarin kurulumuna ve cihaz
tedariklerinin yetersiz kaldig1 zamanlarla hatirlarda kalmistir. Oncelikli olarak
donanimsal alt yapi, bazen ¢ok biliylik zaman ve maliyetler gerektirdiginden
Pandemi doéneminde devam eden silirecte bircok aksaklikla karsi karsiya
kalinmistir. Bu aksakliklar genellikle yetersiz cihaz, zayif baglanti, eski teknolojiler,
ses ve gorunti kalitesinin dusukliigii gibi donanimsal eksikliklerden
kaynaklanmaktadir. Bunlarin yaninda yetersiz yazlimlar, kullanic1 dostu olmayan
programlar, program ici eksik geri bildirimler, dogrulama ve giivenlik endiseleri de
yazilimsal eksikliklerden kaynaklanmaktadir. Biitiin bu alt yapi eksiklikleri,
pandemi donemi egitim ve 6gretim streglerini aksatmis ve dolayisiyla ¢evrimigi
olarak verilmek istenilen bilgilere golge diisiirmiistiir (Dinler & Diindar, 2021)
(Tiizlin & Toraman, 2021).
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5.3. Cevrimici iletisim Araclarina Yabanci Olunmasi

Cevrimici sistemler birtakim zorluklar ve zorunluluklar1 beraberinde getirmistir.
Oncelikli olarak ¢evrimigi sistemlerin cesitliligi ve mantiksal calisma prensiplerinin
farkli olmasi ve bu sistemlerin kurumlar ve yapilar tarafindan kullaniminin
zorunlu olmasi, 6grencileri olduk¢a fazla zorlamaktadir. Bunlarin yaninda kamera
ve mikrofon kurulumu gibi teknik bilgi gerektiren islemlerde katilinca ¢evrimigi
egitim ve oOgretim siireci 6zellikle pandemi gibi olumsuz durumlarin etkisini
artirmaktadir. Ayni zamanda 6grencilerin yillarca ylz ytlze aldiklar1 egitim ve
ogretimlere aliskanlik gostermeleri, farkli bir yapiya direnci beraberinde
getirmektedir. Ayrica Ogrenci-6gretmen arasindaki 0Ozel iletisimlerin eksikligi,
gorsel ve yazil iletisimlerin dengesizligi, sistemsel gecikmeler ve c¢evresel dikkat
dagiticilar 6grencinin cevrimici egitim ve 6gretim icin gerekli iletisim aracglarina
yabanci kalmasina sebep olmakta ve sonug¢ olarak verilmek istenilen bilgilerin
olumsuz etkilenmesine yol agmaktadir (Biricik & Sivrikaya, 2020).

5.4. Olcme ve Degerlendirmeye Yeteri Kadar Giivenilmemesi

Pandemi doneminin kalict ve devam eden olumsuz etkilerini azaltmak igin
teknolojik araglar ve internet sikca kullanilmaktadir. Ozellikle egitim ve égretimin
devam etmesi, ¢evrimigi iletisim ve etkilesim icin kullanilan teknolojik araclara
baghdir. Bu araglarin kullaniminda gtivenlik cok 6nemlidir (Baran, 2020).

Pandemi dncesinde agik 6gretim ve uzaktan egitim gibi tamamen ¢evrimigi egitimi
ve Ogrenim sunan kuruluslar, sinav ve degerlendirmelerini giivenlik ve adalet
sebebiyle yiliz yiize yapmaktaydilar. Ancak pandemi ’‘den sonra sinav ve
degerlendirmeler ¢evrimici yapilmasi bir zorunluluk halini almistir. Bu sebeple bu
sinav ve degerlendirmelerin hakkaniyetli ve gilivenilir sekillerde yapilmasi, bir
takim giivenlik 6nlemlerinin alinmasini zorunlu kilmistir (Bozkurt, 2020).

Egitim ve oOgretimde verilen bilgilerin dogru sekillerde yapilan sinav ve
degerlendirmeler ile oOlciilmesi ¢ok biliyiik 6nem arz etmektedir. Aksi halde
bilgilerin dogrulugu anlasilamaz, egitim ve 6gretimdeki eksiklikler ortaya ¢cikamaz
ve insanlardaki giliven zedelenir. Bu sebeple sinav ve degerlendirme glivenligini
saglamak adina asagida belirtilen islemleri yerine getirmek gerekmektedir
(Karadag, 2021).

e Uygulama Giivenligi
e Tarayia Giivenligi

e Kamera Guvenligi

e Oturum Glvenligi

e Veri Glvenligi

e Soru Glivenligi

e Baglanti Glvenligi

e Ortam Giivenligi

e Bilgisayar (Telefon, Tablet) Giivenligi
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e Isletim Sistemi Giivenligi
e Sunucu Glivenligi

Belirtilen giivenlik adimlarindan herhangi birinin eksikligi veya zafiyeti s6z konusu
oldugu takdirde yapilan degerlendirme ve sinav sonucu ile ilgili birgok sikinti ve
saibe cikabilir. Bu durum egitimin kalitesi ve siirekliligi agisindan da problemlere
yol acabilir.

Her bir giivenlik 6nlemi titizlikle ele alinmali, gelisen teknolojideki giincel bilgiler
1s181nda incelenmeli ve gerekli giincellemeler yapilmalidir (Isik, Isik, & inan, 2008).
Bu giivenlik 6nlemlerinin ¢ogunlugu sinav ve degerlendirmeyi yapan kurum ve
kuruluslarin sorumlulugunda olup bir kismi da uygulamay1 gelistiren kurulusu ve
sinava giren Kisileri ilgilendirmektedir. Ancak gerekli giivenlik O6nlemleri
uygulanirken birtakim hususlara dikkat etmek gerekmektedir. Bunlarin basinda
KVKK kapsaminda da belirtilen kisisel ve 6zel nitelikli kisisel veriler olup bunlarla
birlikte sinavi ilgilendirmeyen her tiir verinin gizliligi ve ulasilamaz olmasi
gerekmektedir (Hanayli, Sebetci, Topal, & Doniik, 2018).

6. Yontem

Glinimiizde bir¢ok egitim kurum ve kurulusu, etkilesimli icerik ve materyal
hazirlamak icin cesitli calismalar yapmaktadirlar. Bu ¢alismalardan bazilari, video
icerisinde anlatilan bilgiyi sorma, canli ders esnasinda o anki aktarilan bilgiler
lizerinden sinav yapma, kaynak paylasimi, animasyonlu anlatimlara yer verme,
0grencinin konuyu anlatmasi gibi cesitli etkilesimler saglanabilmektedir. Benzer
sekilde metinsel dokiimanlarin hemen hemen her noktasina sinav, animasyon,
baglanti, sunum gibi c¢esitli kaynaklar konulmaktadir. Diger igerik ve materyaller
icin de birgok etkilesim araci gelistirilmistir. Ancak yapilan biitiin bu etkilesimler
standart yapida olup kisinin anlayis ve algisina 6zel cevap verememektedir.

Onermekte oldugumuz sistem, sunulan icerik ve materyallerde 6grencinin eksik
kaldig1 veya anlamadig1 nokta, konu ve béliimlerden iletilmesi istedigi kisi veya
kisilerin cevap verebilecegi sekilde tasarlanmasini icermektedir. Ogrenci, belirtmis
oldugu noktaya kimin, ne sekilde (hangi tiir icerik ve materyal ile) ve hangi zamana
kadar cevap vermesi gibi birtakim 6zellikler ekleyebilir. Aym1 6grenci, sonraki
asamada ise verilen cevaplardan kendine uygun olani buldugu esnada cevabi
onaylayarak daha fazla cevap verilmesini durdurabilir ve kendine verilen
cevaplari, baska insanlarla her tirlii platformda paylasarak egitimin kalitesini
suirekli artirabilir.

Gelistirilecek sistem, acik O6gretim ve uzaktan egitim yoluyla 6gretilmek istenen
icerik ve materyallere ait 6grenci tarafindan anlasilamayan konu, bilgi ve kapsami,
O0grencinin belirterek cevaplanmasi igin ilgili kisilere sormasi mantigina
dayanmaktadir. Ayrica icerik ve materyalden sorulan sorunun -etkilesimli bir
sekilde- anlasilincaya kadar ¢esitli cevaplarla yanitlanmasi ve soruyu soran kisinin
cevabi onayladig1 anda etkilesimin ve iletisimin bitirmesini kapsayan bu sistem,
kisiye 6zel 6grenimine destek verecek sekilde egitim ve 6gretimin dogru bigimde
yapilmaya calisilacaktir. Bu sistem, sorulan soruya verilen cevabin sorgulanmasi ve
onu da gerektiginde soru gibi gorerek cevap verilmesi mantigini icermektedir. Bu
mantiga bagh olarak sorunun cevaplarinin derinleserek devam etmekte oldugu
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anlasilmakta ve soruyu soran oOgrenci tarafindan baz1 kisitlar konarak
sinirlandirilmasi saglanmaktadir. Bu sistemde soruyu ilk soran 6grenci, benzer
icerik ve materyalde anlamadigi kismin cevabini baskalariyla paylasarak baska
ogrencilerin ilgili kismi anlamasini saglayabilir. Boylece icerik ve materyallerin
etkilesimi aratacaktir.

TEKNOLOJi OKURYAZARLIGI
BILGI OKURYAZARLIGI

i i;'}*]F
3

Bu sistemin bir diger ozelligi ise cevrimdisi cahsmayr desteklemesidir. internet
baglantisinin olmadigi bir anda 6grenci, vurguladigi noktay1 sisteme girebilir.
Internet baglantis1 geldigi esnada ilgili giincelleme ve etkilesimler baslar ve sistem,
cevaplari 6grencilere sunar.

7. Bulgular

Egitim ve O0gretimdeki verimliligin artirilmasi adina birgok etkilesim ve iletisim
aracl kullanilmaktadir. Ancak agik 6gretim ve uzaktan egitim ile hizmet veren
kurumlarin 6zel yontemler gelistirmesi gerekmektedir. Her bireyin 6grenme
yetenegi ayr1 olmasi ve cesitli etkilesim ve iletisim yontemlerinin kendine uygun
olan1 ile o6grenmesi daha muhtemeldir. Etkilesim ve iletisimin ¢ok fazla
cesitlenmesi daha fazla 6grenme anlamina gelir.

8. Sonug ve Oneriler

Ulkemizde acik 6gretim ve uzaktan egitim yoluyla 6grenim alan milyonlarca
o0grenci bulunmaktadir. Bu yol ile verilen 6gretim i¢in kullanilan igerik ve
materyaller ¢cok iyi ve etkili hazirlanmalidir. Daha sonra bu icerik ve materyallerin
etkinliginin test ve kontrol edilmesi ve 6grencilere gercek bilgiyi aktarmasi ¢ok
onemlidir. Yiiz ylize verilen egitim ve 6grenimde sayinin ¢ok az olmasi, psikolojik
etkilesimlerin olmas1 (egitmenin o6grencinin konuyu anlaylp anlamadigi
bilmesidir) gibi durumlardan dolay1 6grencinin anlamadiklar1 noktalar
anlayincaya kadar egitmen ile iletisim kurma imkani vardir. Ancak cevrimici,
elektronik araglarla ve ¢ok biiytik sayilara sahip siniflarda icerik ve materyallerden
anlamadig1 her noktay1 sorup 6grenmesi ¢cok zordur. Sistemlerin ¢cogu talebe cevap
verdigi, teknolojik aracglarin kalite ve verimliliginin artmasi, sosyal medya
etkilesiminin fazlalasmasi ve sosyal paylasim sitelerinin ¢ok Kkaliteli icerikler
hazirlamasi sebebiyle ¢evrimici bilginin aktarilmasi kolaylasmistir, Agik 6gretim ve
uzaktan egitim ile ytlizbinler ve milyonlara hitap eden bir kurum ve kuruluslarin
vermis olduklar 6gretimin daha saglhkl ve etkili sekillerde verebilmesi i¢in ¢ok
cesitli arayislara girmesi gerekmektedir. Onerilen sistem ise hem iletisim hem de
etkilesim acisindan alternatif bir ¢6ziim olmakla birlikte 6grencilerin talepleri ve
eksik olduklar1 noktalar1 tamamlama noktalarindan c¢ok o6nemli bir gorev
Ustlenecektir. Ayrica egitim ve o6gretime farkli bir soluk getirerek icerik ve
materyallerden anlasilmayan hi¢bir nokta birakmamaya calismaktadir. Sistemlerin
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gelistigi, teknolojinin ilerledigi ve sosyal medya ile sosyal paylasim sitelerinin ¢ok
aktif kullanildig1 bu gilinlerde, acik 68retim ve uzaktan egitim ile yiizbinler ve
milyonlara hitap eden yapilarin, 6gretimin daha saghkhi ve etkili sekillerde
verilebilmesi icin ¢ok cesitli arayislara girmesi gerekmektedir. Onerilen sistem
hem iletisim hem de etkilesim agisindan alternatif bir ¢6ziim olmakla birlikte
ogrencilerin talepleri ve eksik olduklari noktalar1 tamamlama noktalarindan ¢ok
onemli bir gorev listlenecektir. Ayrica egitim ve 6gretime farkl bir soluk getirerek,
anlasilmayan hig¢bir nokta birakmamaya ¢alismaktadir.
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